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eduScrum a budoucnost prace

Jak pripravit déti na sveét, ktery teprve vznika.




Katefina Spundova

Agilni nadsenec

Digitalni nomad

Mirim ke hvézdam

Mama 3 déti na individualnim vzdélavani
Vzdélavaci krouzky pro déti

Scrum Master ve Vodafonu

Spoluzakladatel evolve club zs.




Klicové poselstvi

Nejlepsi, co muzete udélat pro budoucnost prace svych
deti, Je, ze Jim date vyzvu nebo problém a nechate je to
samotné vyresit.



Budoucnost prace

Svét prace se ménirychleji nez kdy driv. Podle Svétového ekonomického fora* 65% déti, které dnes zacinaji zakladni skolu, bude
pracovat v povolanich, ktera jesté neexistuji.

85M 9/M S0%

Zanikne pracovnich mist Vznikne novych roli Pracovnikd

do roku 2030 adaptovanych na nové technologie bude potrebovat preskoleni

https://www3.weforum.org/docs/WEF FOJ Executive Summary Jobs.pdf



https://www3.weforum.org/docs/WEF_FOJ_Executive_Summary_Jobs.pdf:~:text=By%20one%20popular%20estimate%2C%2065%25%20of%20children,new%20job%20types%20that%20don't%20yet%20exist.&text=New%20and%20Emerging%20Roles%20Our%20research%20also,to%20their%20industry%20by%20the%20year%202020.

Kompetence 21. stoleti

Nestaci uz jen znalosti. Budoucnost patfitém, kdo umi kriticky myslet, spolupracovat,
komunikovat a tvorit.

Kritické mysleni

Analyticky pfistup k vyzvadm a kreativni reSeni problému

Spoluprace

Schopnost efektivné pracovat vtymu a vyuzivat silné stranky kazdého Clena

Komunikace

Jasné vyjadrovani myslenek a aktivni naslouchani ostatnim

Adaptabilita

Ochota ucit se novému a pfizpusobovat se ménicim se podminkam

Kreativita

Podpora kreativity a inovativhiho mysleni




Dopad eduScrumu na studenty

ZlepSeni motivace studentd Narust tymoveé spoluprace a komunikace

VySSi Uspésnost v reSeni problému StudentU hodnoti EduScrum pozitivhé

Vyzkumy potvrzuji, ze EduScrum vyznamné zlepsuje nejen akademické vysledky, ale predevsim rozviji kompetence potrebné pro 21.
stoleti.



Co Je eduScrum??

EduScrum je agilni vzdélavaci framework zalozeny na principech Scrumu,
ktery prenasi uspésné metody z firemniho prostredi do svéta vzdélavani.
Studenti pracuji v tymech, planuji vlastni uCeni a uci se iterativne.

Framework vznikl v Nizozemsku a od té doby se rozsifil po celém svété. Dava
studentlm autonomii, uc¢i je zodpoveédnosti a pfipravuje na praci v
dynamickém prostredi 21. stoleti.




eduScrum pripravuje na budoucnost

Autonomie

Studenti fidi vlastni uceni a rozhoduji o prioritach

- Tymova prace
C—O—)

UcCi se pracovat efektivné s ostatnimi a vyuzivat silu tymu

Adaptabilita

Zvladaji zmény a rychle se prizpUsobuji novym situacim

Neustalé zlepsovani

0
Reflektuji, uCi se z chyb a systematicky rostou
rQ@ Prlprava Na Praxi
| Ziskavaji zkusenosti s tymovou spolupraci a metodami pouzivanymiv realném pracovnim prostredi
8 VySSi motivace
=

Aktivné se zapojuji a vlastnictvi projektu zvysuje zajem o uceni



Jak eduScrum funguje

e How eduScrum works
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Jak konkrétne eduScrum pripravuje deéeti

Sprint planning

Déti se uci stanovovat realistické cile a rozdélovat praci.
Zodpovidaji za vlastni plan a tempo uceni.

Prace v sprintech

UCi se pracovat v jasné definovanych cyklech s
konkrétnimi vystupy — jako v realnych firmach.

Retrospektiva

Reflexe procesu uci kriticky hodnotit viastni praci a
systematicky se zlepsSovat.

Denni synchronizace

Kratké denni schlzky uci efektivni komunikaci a
pomahaji identifikovat problémy vcas.

Prezentace vysledku

Kazdy sprint konc¢i prezentaci — rozvijeji prezentacni
dovednosti a uci se prijimat zpétnou vazbu.



Spojeni vesmiru a agility

ProcC to funguje?

Protoze vesmirné mise jsou ve velkém mnozstvi ze své podstaty agilni. NASA
I ESA pracuji mnohdy iterativné - testuji, uci se z chyb, adaptuji. Kazda mise
buduje na predchozich zkusenostech.

NASA Projekt Morpheus

Space X

NASA Agile Development Methods for Space Operations

ESA Program ARTES




Vesmir Jako inspirace

ProcC spojujeme agilni pristup s vesmirnou tématikou? Protoze cesta do
vesmiru je ucebnicovym prikladem agilniho mysleni. Astronauti musi byt
adaptabilni, pracovat v tymech a neustale se ucCit. Kazda mise je iterace,
kazdy problém je prilezitost k uceni.

Astronauti jako vzor

Astronauti ztélesnuji kompetence,
které hledame u budoucich
profesionald. Musi zvladat
komplexni problémy,
spolupracovat napfric kulturami a
obory, ucit se novym dovednostem
a reagovat na neocCekavané situace.

Presné tyto schopnosti se maji
rozvijet v krouzcich. Déti vidi, ze
jejich prace ma smysl a jejich
aktivity mohou skutecné prispét k
vesmirnému vyzkumu.

Ales Svoboda



Inspirativni projekty pro deti

Aktivity, které mUzete délat s détmi. Nemusite na nic ¢ekat. Staci zacit.

’ Minecraft Education ‘ CanSat

Kreativita a spoluprace v digitalnim svéte Stavba a programovani satelitd

https://education.minecraft.net/en-us https://www.eserocz.cz/cansat

‘ Astro Pi ‘ Moon Camp
Koédovani pro vesmirné mise Navrh vesmirnych zakladen
h LIWWW. rOCz.CZ ro-pi h LIWWw rocz.cz/moon-cam

’ Robosoutéz

Programovani a stavba robotu



https://education.minecraft.net/en-us
https://education.minecraft.net/en-us
https://education.minecraft.net/en-us
https://education.minecraft.net/en-us
https://education.minecraft.net/en-us
https://education.minecraft.net/en-us
https://www.eserocz.cz/astro-pi
https://www.eserocz.cz/astro-pi
https://www.eserocz.cz/astro-pi
https://www.eserocz.cz/moon-camp
https://www.eserocz.cz/moon-camp
https://www.eserocz.cz/moon-camp
https://robosoutez.fel.cvut.cz/
https://www.eserocz.cz/cansat

What happened when you ran the code? You should have seen that
the agent placed 11 blocks. This is because it moves forward to the
other row and places a block behind it as it moves. To fix this, change
the for loop to less than 9 instead of 10.

N o ' ,, 4 £ ',' > ]
M I n e C r a f-t | d | l C a t I O n r — 10 After that, add to the code to have the agent once again go forward

by 9. You can actually copy the for loop and paste it below the agent

turn left block. (Duplicating code is a way to be more efficient when

Il‘ltr‘-r_-. A . coding.)
. . . 3 . Activity 3 °FS e T
V Minecraft Education déti netvori jen svéty z kostek, ale uci se gent. ACE_ON_MOVE,
- - P . . ~ . ( index = ©; index < 10; index++) {
mnohem vic. Pomoci eduScrumu planuji projekty, rozdéluji role a agent .move (FORWARD, 1)

spolupracuji na spolec¢nych cilech. UCi se programovat pomoci
blokU, fesi prostorové Ulohy a prezentuji své vytvory.

Minecraft Education je most mezi hrou a skutecnym ucenim.
Déti pracuji na autentickych projektech - od replik historickych

pamatek po fungujici kalkulacky z cerveného kamene nebo
pokrocilé kody v Pythonu.




CanSat: Od vize k realité

CanSat je mezinarodni soutéz, kde studenti navrhuiji, stavi a programuji
miniaturni satelit velikosti plechovky od napoje. Pouzivame eduScrum pro
fizeni celého vyvoje - od konceptu pres konstrukci az po testovani.

Tymy se ucCi pracovat s realnymi omezenimi: specifikovana hmotnost a

rozmery, rozpocet, ¢as. Musi spolupracovat s elektronikou, programovanim i
mechanikou. A kdyz je satelit vynesen 1000 metrd vysoko raketou, dronem, =
nebo shozen z letadla, zazivaji studenti moment, kdy teorie potkava praxi.




Astro PI: Kod na ISS

Predstavte si, ze vas kod bézi na Mezinarodni vesmirné stanici.
Presné to nabizi Astro Pi - vyzva Evropské vesmirné agentury,

kde studenti programuji experimenty pro skutec¢ny hardware

na obézné draze.

Pomoci eduScrumu déti iterativné vyvijeji své experimenty,
testuji hypotézy a ucCi se pracovat s realnymi védeckymi daty. Je
to prima zkusenost s tim, jak funguje vyzkum a vyvoj v praxi.



Moon Camp: Navrhni lunarni zakladnu

Moon Camp je vyzva od ESA a Airbusu: navrhni zakladnu na Mésici. Zni to

jako sci-fi, ale vSechny pozadavky jsou realné - ochrana pred radiaci,
zasobovani kyslikem, energetické zdroje.

S eduScrumem tymy iterativneé rozvijeji své navrhy.

Prvni sprint: zakladni koncept.

Druhy: detaily Zivotnich systému.

. ﬁ Treti: energeticka sobéstacnost.

UCi se myslet systematicky a resit komplexni vyzvy.

General View of the Camp




Robosoutéez

RobosoutéZ FEL CVUT je prestizni soutéz, kde tymy studentd navrhuji a programuji Lego
EV3 roboty pro feseni konkrétnich Ukoll. Kazdy rok prinasi nové vyzvy - od navigace v
bludisti po manipulaci s objekty.

Algoritmické mysleni a programovani

Mechanické inzenyrstvi a konstrukce

Prace pod tlakem a reseni problému v redlném Case

Tymova spoluprace pfi vyvoji komplexnich systému

Je to pfima priprava na praci v robotice, automatizaci a umélé inteligenci - oblastech,
které budou definovat budoucnost.




Co detem prinasi eduScrum

Sebeduvéru Tymové dovednosti Prezentacni schopnosti Technické kompetence
Veédi, ze dokazou resit slozité Umi efektivné komunikovat, Dokazou srozumitelné vysvétlit  Programovani, 3D design,
problémy a dovést projekty do  rozdélovat praci a podporovat komplexnitémata riznym elektronika - praktické

konce se navzajem publikiim dovednosti pro digitalni éru



Dekujl

https://www.linkedin.com/in/katerinaspundova/



https://www.linkedin.com/in/katerinaspundova/
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